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نقوم بتصميم وتنفيذ أدوات تعلم تفاعلية لتسهيل الحوار بين 
المجموذعات المختلفة. نحن نمكنّ أطراف النزاع المحلية من 

المشاركة النشطة في عمليات تحويل النزاع والتربية المدنية 
ومشاركة المواطنين.
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كاة كيف نفعل ذلك - ألعاب المحا
نحن نركز على نهج تعلم تفاعلي يتمحور حول المشاركين بالبرامج. لعبة المحاكاة هي 
نموذج للواقع الذي يجعل القضايا المعقدة مفهومة .توفر ألعاب المحاكاة فرصًا للتجربة 

وبالتالي توفر مساحة لتطوير ثقافة تعلم منظمة ذاتيًا وموجهة نحو الممارسة.

نحن نستخدم ألعاب المحاكاة كمختبرات سياسية تقدم للمشاركين فرص لاختبار الأفكار 
والنهج البديلة، مما يؤدي إلى فهم آثارها ونتائجها على المدى الطويل بشكل أفضل. 
ففي إطار سيناريو معين، يتم تشجيع المشاركين على التعامل مع المشاكل السياسية 
والاجتماعية بتوليهم دور الشخصيات المعنية بالنزاع. وبهذه الطريقة، يخضعون لتغيير 

المنظور ويختبرون جذور وديناميكيات النزاع ويفهمونها بشكل أعمق.

حتى اليوم، قمنا بتطوير العديد من ألعاب المحاكاة التي تغطي مجموعة واسعة من 
الموضوعات، ويمكن تنفيذها مع مجموعات مستهدفة مختلفة.

ما نحققه
تفتح أنشطتنا سبل للحوار بين المنظمات والأفراد على الأراضي المحلية وعبر الحدود. 
النزاع  أطراف  نساعد  أننا  كما  المتنازعة.  المجموعات  بين  للتفاهم  سبل  نخلق  نحن 
المحلية في فهم النزاعات بشكل أفضل، وتمكينها من التأثير على العمليات السياسية 

المهمة بالنسبة لها.

نشطة  مواطنة  ويعزز  المحليين  شركائنا  أنشطة  تأثير  من  عملنا  يزيد  الطريقة  وبهذه 
وناقدة.

نشاطنا
يعنا، تمكن المشاركين من التفكير في التواصل  نحن نخلق مساحات آمنة ضمن مشار
الاجتماعي والسياسي، والعمل عليهما. نحن نرى أنفسنا كوسطاء لعمليات التحول 
المحلية. نقطة بدايتنا هي تمكين أطراف النزاع المحلية بتزويدهم بالمعرفة والمهارات التي 

يحتاجونها لإحداث التغيير الذي يريدون رؤيته،

أننا نهدف إلى المساهمة في إنشاء  إقامة روابط بين شركائنا، حيث  وذلك من خلال 
شبكات قوية عبر القطاعات وعبر الحدود. نقوم بتطوير وتنفيذ أنشطة طويلة الأجل 
وقصيرة الأجل، ونقدم استشارات في مناطق ما بعد النزاع في ألمانيا والاتحاد الأوروبي.

لماذا نقوم بهذا؟
نحن نسعى جاهدين لإنجاح المجتمعات المتنوعة والشاملة. نعتقد أن التغيير الإيجابي 
التحديات  حول  جديدة  نظر  وجهات  وقبول  باكتشاف  دائمًا  يبدأ  العملية  هذه  في 
يصبحون  برامجنا،  في  المشاركة  والأطراف  شركائنا  وبتمكين  والسياسية.  الاجتماعية 

كثر فعالية على حل نزاعاتهم المحلية. قادرين على العمل بشكل أ

تدفعنا فكرة أن أدوات التعلم التفاعلية والقائمة على الخبرة تساهم بشكل كبير في 
هذا التغيير الإيجابي، وذلك من خلال خلق مساحة خصبة للتفكير خارج الصندوق.

ألعاب المحاكاة التي صممناها

مستند المعلومات
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خدماتنا

كثر من 50 لعبة محاكاة عن النزاعات الاجتماعية  لقد طورنا أ
والسياسية. اختر واحدة أو اطلب منا تطوير لعبة محاكاة 

مصممة خصيصًا لاحتياجاتك الخاصة.

قمنا بتصميم وتنفيذ سلسلة من المشاريع التي تدعم 
عمليات التحول الاجتماعي والسياسي في جميع أنحاء العالم. 

لقد قمنا بتطوير حلول رقمية لتحويل النزاعات، وكذلك لأغراض التربية 
المدنية، ويمكن تشغيلها على المتصفح أو الهواتف الذكية، وتعمل على 

استخدام الواقع المعزز أو الواقع الافتراضي.

لقد قمنا بتنفيذ العديد من برامج التدريب التفاعلية للمجموعات المختلفة، 
مثل الناشطين المحليين ومنظمات المجتمع المدني والدبلوماسيين وموظفي 

الإدارة في أجزاء مختلفة من العالم وعبر الإنترنت.

كاة ألعاب المحا

الحلول الرقمية

يع المشار

برامج التدريب

يب المدربين، غطت مجموعة  يع وورش العمل وبرامج لتدر منذ عام 2007، قمنا بإجراء العديد من المشار
واسعة من الموضوعات المختلفة والمجموعات المستهدفة.

مستند المعلومات
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الأنشطة المختارة

العمل على أزمة المناخ الإقليمية
2025-2022 مصر، السودان، 

تمكين المنظمات التي يقودها الشباب في مجال 
الدعوة لسياسات المناخ ورصد التنفيذ.

المؤتمر الوطني للمرأة من أجل السلام
2022 الكاميرون، 

دعم عملية السلام من خلال تمكين منظمات 
القيادات النسائية بتقنيات ألعاب المحاكاة.

برنامج PRESENTES - إشراك الشباب في 
ية العملية الدستور

2024-2021 تشيلي، 

يادة المشاركة السياسية للشباب المستبعد وملكيتهم  ز
ية. للعملية الدستور

Y-LEAD - المجالس المحلية في مصر
2024-2019 مصر، 

يادة مشاركة الشباب والنساء من خلال تزويدهم  ز
بالمعرفة والمهارات اللازمة.

كودوري - محادثات السلام
التفاوض مهارات 

وأخيرا تم التوصل إلى وقف لإطلاق النار. وتحاول 
أطراف النزاع الرئيسية التوصل إلى اتفاق سلام 

مستدام لجزيرة كودوري.

دورة عبر الإنترنت حول »تحويل النزاعات 
المحلية«

2022 اليـمـن، 

يبية ذاتية على الإنترنت للشباب  أنشأنا دورة تدر
يز الوعي بعمليات تحول النزاع. اليمني لتعز

تدريب

مشروع

مشروع مشروع

لعبة المحاكاة الحلول الرقمية

مستند المعلومات
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أفكارنا  يركز فقط على  CRISP لا  لـ  الذاتي  المفهوم  نظرًا لأن 
لها  أخرى  لمشاريع  تكون منصة مفتوحة  أن  بل  الشخصية، 

دافع مماثل،

والأفكار، ونحن  للمعلومات  تبادل حيوي  إلى  نهدف  فنحن 
منفتحون على أشكال جديدة وتحديات جديدة،

ونتطلع إلى تلقي رسالتك.

ماذا يمكننا أن نقدمه لكم؟

تواصل معنا!

من نحن؟

ربحية  غير  مستقلة  منظمة  نحن   .2007 عام  في   CRISP تأسست 
وغير حزبية وغير طائفية مقرها برلين.

يتمتع موظفو CRISP بخبرة واسعة في تطوير وتنفيذ أدوات التعلم 
التفاعلي وإدارة المشاريع والتعاون مع الشركاء والمتبرعين الدوليين.

إقليمية مختلفة،  ومؤهلات وخبرات  بمهارات  المتمرس  فريقنا  يتمتع 
مما يسمح لنا بالتكيف مع العديد من الاحتياجات والطلبات المختلفة.

HELLO@CRISP-BERLIN.ORGجهة الاتصال: 
WWW.CRISP-BERLIN.ORG  

مستند المعلومات


